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NIVEAU : ÉCOLE - CYCLE 2

DISCIPLINE : FRANÇAIS

CHAMP : LECTURE

COMPETENCE : Identifier les personnages d’un récit et les retrouver, quels que soient les
procédés utilisés pour les désigner (noms, pronoms, surnoms, périphrases ...).

MOTS CLES : Comprendre ; Substitut ; Pronom.

NATURE DE L’ACTIVITE - TYPE DE SUPPORT

Lire un texte et repérer deux personnages désignés par un nom, un surnom, un pronom sujet.
Texte.

CONSIGNES DE PASSATION

Dire :
« Lisez silencieusement le texte de cette histoire. Ensuite pour chaque ligne mettez une croix dans la case
qui convient »

COMMENTAIRES

La réussite de cet exercice exige :
• d’identifier et de repérer clairement les personnages ;
• de savoir associer de façon pertinente des informations éparses dans le texte aux pronoms il ou elle.

Enfin, il est nécessaire d’utiliser correctement le questionnaire à choix multiple, avec en outre l’emploi de la
réponse « Je ne peux pas savoir ».
Il sera intéressant d’identifier la provenance des difficultés des enfants (non identification de l’anaphore,
incapacité à tenir en mémoire les différentes informations, difficulté propre au codage).

CONSIGNES DE CODAGE

Item A
Code 1 - Faux.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item B
Code 1 - Vrai.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item C
Code 1 - Je ne peux pas savoir.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item D
Code 1 - Vrai.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item E
Code 1 - Faux.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item F
Code 1 - Vrai.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item G
Code 1 - Je ne peux pas savoir.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.

Item H
Code 1 - Faux.
Code 9 - Autres réponses.
Code 0 - Absence de réponse.



NOM : ................................ PRÉNOM :................................... DATE : ..... / ...... /.......
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Nicolas a six ans. Ses amis l’appellent Pilou. Il habite tout en
haut d’un immeuble de dix étages. De la fenêtre de sa chambre, Pilou voit
le ciel.

Marie, sa camarade, vit dans une petite maison, tout à côté. Cette
fillette rêve de toucher les nuages. Elle demande à Pilou de l’inviter chez
lui.

Lis les phrases et mets une croix dans la case qui convient :

JE NE PEUX
VRAI FAUX PAS SAVOIR

A) Elle s’appelle Pilou.

B) Il a six ans. 

C) Elle a sept ans. 

D) Elle veut toucher les nuages. 

E) Il habite une petite maison. 

F) Elle veut aller chez lui. 

G) Il aime l’école.

H) Il vit en bas d’un immeuble. 

item A 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 item B 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
item C 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 item D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
item E 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 item F 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
item G 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 item H 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
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